
Create a òHello Worldó window in 
Eiffel!  



È Launch EiffelStudio and create a new project 

È Create a òBasic Applicationó 



È Call it òhello_world ó 

È Click òOKó 



È Targets are òPlatformó 

È Choose the first and click òOKó 



È A new APPLICATION Class  



È Results in a DOS window: 

 

 

 

 

 

 

 

È But é letõs make a Windows window! é 



È You may NOT have to do the following steps!  
ÁRemove òbase_preó Precompile 
ÁClean Compile 

È Reason? 
ÁWhen installing EiffelStudio, you precompiled ALL your 

libraries, this ought to be enough (compatible library 
code). 

ÁHowever ð on my work system ð I did selective 
precompiles and I have updated (newer) libraries and 
therefore may have introduced a conflict with older 
precompiled library code.  

Á ALL of yours ought to match 100% 
Á So ð Try skipping these steps first and if it works, great. If 
not, delete the òhello_world ó directory and start over, but 
include the steps listed above. 



È Open òProject Settingsó Ą Groups Ą 
Precompile é Right-click Ą Remove 

 

 

 

 

 

 

È Click òOKó 



È Close EiffelStudio and re-open 

È Select òhello_world ó from list 

È Change òAction:ó to òCompileó 

È Check òCleanó 

È Click òOpenó 

 



È The Vision library is where Windows 
applications are derived  

È Steps: 

ÁOpen the Project Settings dialog 

ÁAdd the Vision2 library  



È A good compile typically looks like:  

 

 

 

 

 

 

 

È Itõs time to REFERENCE our window! é 



È Add an òapp: EV_APPLICATIONó feature 

È Close EiffelStudio 

È Compile (or F7) 

 



È Compile OFTEN!  

 

 

 

 

 

 

 

È Itõs time to CREATE our Window! é 



È Change your code to match the following:  

È Compile (F7) 



È Add the following code:  

È Compile (F7) 



È Click òRunó (F5) 

 

and é 



È Add a graphic to the window é 

È Change the code to match: 

Here and é 

Here é 



Letõs understand the code! 

È First, òThe Featuresó (e.g. òmakeó, òappó and 
òmain_windowó) 

1. Like VFP, Eiffel has a òRootó class and 
creation feature (e.g. òmakeó) 

2. Runõs the òmakeó     
 by default at      
 system start-time 

 



È òappó is a Vision (e.g. òWindowsó) application 
object 

È òmain_windowó is a {EV_TITLED_WINDOW} 
running in the context of an 
{EV_APPLICATION}  

 

 

 

È But we have to create them and run them é 



È There is nothing special to do here 

È Simply òcreateó the òappó 

 

È Now, create the òmain_windowó, which has a 
little more to it  

 

 

È Everything we need is created 

È Letõs start linking and launching! é 



È Eventually, weõre going to òlaunchó our òappó 

 

È Before we do, we need to hook things up! 

È Tell our òappó what to do after launching 

 

È What does òagentó mean? 
Áòappó has a list of òthings to doó (actions) after 

launching  

ÁWe telling òappó to run òshowó on the 
òmain_windowó when it is done with òlaunchó 

ÁViola! Youõve used your first Agent call! 



È Now, we go the other way: What do we do 
when the user closes òmain_windowó? 

 

È When the user closes òmain_windowó, the 
window has a list of òactionsó to execute 

È In this case, weõre saying, òMain Window ð run 
the òdestroyó feature of òappó when you get a 
òclose_requestó 



È The default window sizing is really small  

È Set the window size to whatever you like (e.g. 
640, 480) 

 


